Chainsim

Learning has never been easier

Tere tulemast ChainSim simulatsiooni. ChainSim on online baasil toimiv hariduslik
oppesimulatsioon erinevatele koolidele ja korgkoolidele, kus opilased/tudengid/6ppijad

saavad juhtida vaikest tootmisettevotet. On voimalik mangida nii individuaalselt kui ka

grupiga.

SIMULATSIOONI TEHNILINE JUHEND

Oled vidikese mobiiltelefone tootva ettevotte Nortek Ltd. Juht. Sinu Glesanne on: 1) téita
koikide klientide vajadused 2) jatta 50 Ghikut igat komponenti lattu (valikuline) 3) jatta O
I6pptoodet lattu (valikuline) 4) teenida maksimaalne kasum (ldpptoodete hinnad on

muutumatud). Ulesanne nduab lihtsaid arvutusi, mis aitavad mdista pShiseoseid tarneahelas.

Press on the Mobile Factory to Start the Game Main page

Supply Chain Management/Production Planning

Level 4

Production i
Supplier 1 foduction isipause Client 1

Supplier 2 Factory - Start/Pause Client 2

Supplier 3 Client 3
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You are the manager of small cell phone assembling company. Your mission is to: 1) fulfill all the clients needs 2) leave 50 units of
each component in stock 3) leave 0 finished products in storage 4) earn the maximium profit

Comp. stock level:

400 Inventory
Total comp. in stock: 850
300 Products in stock: 10
Products delivered: 290
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Finance
100 . Free finance: 1660.008
Total purchase cost: 66808
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Storage costs: 0.00$
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Transportation cost: 277.008

e e 1 day = 20 finished products Total turnover: 83408
Chainsim ,
earr 23 never been eosier Production ran 15 days Total profit: 1383.008

Ekraanipilt Level 4-st

ChainSim eesmargiks on aita mdoista pohiprintsiipe, teooriaid ja praktikaid ostu- ning tarneahela

juhtimises. Vdimaldades saada slisteemne tervikpilt tarneahela pd&hipunktidest, seda mddta ja

Simulation log

10 mobiles delivered to Client 1
10 mobiles delivered to Client 1

50 units of Component D delivered from
Supplier 3

10 mobiles delivered to Client 1

50 units of Component C delivered from
Supplier 3

50 units of Component D delivered from
Supplier 3

10 mobiles delivered to Client 1

100 units of Component D delivered from
Supplier 3
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vorrelda teiste mangijate tulemustega. Vottes samas arvesse varude- ja finantsjuhtimise aspekte.
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Tarnijad

Tehasel on olemas kolm tarnijat, kes suudavad tarnida

Supplier 1
. . . . . Supplier sheet
erinevaid komponente erinevas mahus ning erineva 4”
Product name: ComponenlA hd
hinnaga ja tarneajaga (alates level 4). Sinu (ilesanne on Ordered/Capacity: 0/200 .g’

Price per item: 5.00% Delivery time: 1 day

sobival ajal. Pead hoidma tehase pusivalt to6tamas
varustades seda kdikide vajalike komponentidega.

teha tellimusi sobivalt tarnijalt sobivas mahus ning

Samal ajal peaksid jagima, et ei tekiks liigseid laovarusid, mis seob kinni vajalikud vabad
finantsvahendid. Finantsjuhtimise poole pealt ei saa vabade finantside nait “Free finance” langeda

alla 0$ mitte Uihelgi hetkel. Vabad finantsid tekivad valmitoodete tarnimisega klientidele.

Tootmine

Tehas tootab alati lihel kindlal fikseeritud kiirusel. Ajaline maht tehast vahepeal mitte
seisma jattes on 35 minutit.

Selleks, et toota valmis liks toode, vajab tehas nelja erinevat komponenti vastavalt:

e Uhte Gihikut komponent A-d
e Kahte Uhikut komponent B-d
¢ Kolme Ghikut komponent C-d

¢ Nelja tihikut komponent D-d

Tootmise alguses on laos 200 iihikut igat komponenti.

Valmistooted tootmisest paigutatakse automaatselt valmistoodete lattu, mida tahistatakse
vastavalt ,Products in stock”. Seal margitud tooteid on vdimalik edasi tarnida klientidele
kolme erineva saadetise suuruse kaudu (10 valmistoodet, 50 valmistoodet, 100 valmistoodet).
Kliendid tasuvad toodete eest erinevaid hindu ,Price per product”, mille summa laekub
automaatselt parast tarne tegemist ,Free finance” kontole. Tootmis on véimalik vahepeal
peatada, vajutades nuppu ,Factory” ja samuti simulatsiooni uuesti alustada vajutades nuppu

,Reset”.

Kui valmistoodete lattu koguneb 50 toodet, siis iga tdiendava toote eest laos tuleb tasuda

0,55 ladustamiskulu.
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Varude juhtimine

IH

Alates level 3-st tuleb komponentide laos ,,Comp. stock level” hoida iga komponendi jaoks

turvavaru min. 50 Ghikut. Turvavaru hoitakse Gldjuhul erinevate ootamatuste véltimiseks, et
hoida tehas pisivalt t60s. Kui vihemalt ihe komponendi jadak kukub all 50 Ghiku, loetakse

mang lIoppenuks ning ilmub ette mangi koondaken ,,Summary window*.
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Komponendite summeeritud laojédgid

Nelja erineva komponendi laojééikide graafik o ~
tootmispdevade I6pus

Tarneaeg (Level 4)

Tootmiskiirus on 20 toodet lihe pdevaga. Naiteks kui tarneaeg Tarnija 2 puhul on margitud
kaks padeva, siis see tdendab, et tarne tellimuse hetkest peab teha valmis tootma jargmised 40

toodet (20 + 20), enne kui antud tellimus jéuab komponentide lattu.

Kliendid

Kliente on kolm, kellel on erinevad vajadused
valmistoodete jarele ja kes maksavad erinevaid Client sheet Delivered 0/50

Delivery need: 50 units total
hindasid valmistoodete eest. Saadetisi saab Price per product: 348 ﬁ
Delivery amount: @
Transportation cost per product: 0.90%
on vastavalt erineva ka transpordihind Uhe Ghiku Min delivery amount 10 units

transportida erinevate mahtudega, mille tulemusel

kohta. Suuremate saadetiste puhul saad viia

transpordikulud madalamaks.

e Klient 1 vajab 50 thikut valmistoodet
¢ Klient 2 vajab 100 thikut valmistoodet

¢ Klient 3 vajab 150 Uhikut valmistoodet
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Tulemused

Mang |0ppeb siis, kui koikidele

klientidele on tarnitud noutud hulk

valmistooteid.  Seejarel avaneb
kokkuvotete aken L,Summary
window”, mis votab kokku koik

mangutulemused. Mangijal tuleb
taita ara neli valja: ,Student name” —
mangija nimi; ,Student address” —
mangija e-maili aadress, ,Receiver

address” — raporti saaja e-mail ja

Summary - Telecommunication

Business Results ezl R0 m

Total components in stock: 420 Free finance: 0.00% alie
Total purchase cost: 0% Transpoertation cost: 0.00% o —
Products in storage: 38 Products delivered: 0 =
Storage costs: 0.008 Total turnover: 0% o

Avg. comp. inventory level: 1020 Total profit- 0.00%

Comp. stock level:

Component & Component B Component C Component D

Student name: Group name:

m

Student address:

Receiver address:

,Group name” grupi/rihma nimi. RUhma nime alusel genereerib siisteem kdigi mangijate

tulemuste nimekirja/pingerea. On oluline, et k&ik rihma liilkmed sisestaksid tapselt ihesuguse

grupinime. Grupinimi ise on vabalt valitav 6ppejéu/Gpetaja poolt.

Tulemused néitajate: ,,Componets in stock”; ,Products int storage”; ,Products delivered”;

,Total purchase costs”; ,Storage costs”; ,Free finance”;, ,Transportation costs”; ,Total

Comp. stock level:
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Ekraanipilt graafikute lehelt
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turnover; ,Total profit“ ja otsuste ajaloo kohta saadetakse saaja ehk Opetaja/Oppejou e-
mailile. E-mail sisaldab samuti kahte linki: a) ,Results graph“ - mille kaudu kuvatakse
mangija/grupi tulemuste graafikud eraldi veebiaknas b) , Ranking” — kus on ndha kogu grupi
liikmete tulemused ,Total profit“ alusel pingereana (suurim Total profit esimesena). Iga
mangija tdpsemaid tulemusi on vdimalik vaadata ,,Player Results” lingi kaudu, kus on kuvatud

kdik olulised nditajad (vt. pilti allpool).

Chainsim

Learning has never been easier

EALB Level 1
Nr Date Player Name Comp. in Stock Products Delivered Total Profit Result Graphs
1 03.01.2016 01:26 Raobert Nilsson o 200 3728.50% Player Results
2 03.01.2016 01:03 Paul Kilmurry 0 300 3639.50$ Player Results
3 03.01.2016 12:17 Tiffany Sanzone 0 210 3582.00% Player Results
4 03.01.2016 01:10 Maria Keelan 0 300 3550.00% Player Results
5 03.01.2016 12:38 Mikko Lahteenmaki o 200 3427 508 Player Results
6 03.01.2016 12:08 Oliver Kallas 0 300 3397.50$ Player Results
7 03.01.2016 12:52 Peter Barret 0 2300 3272.00% Player Results
8 03.01.2016 12:57 Martti Rand 0 300 3169.00% Player Results
9 03.01.2016 03:56 Markkus Engman 0 200 3063.50% Player Results
10 03.01.2016 02:34 Daniel Lindberg 0 300 2575508 Player Results
11 03.01.2016 01:21 Mikaela Niemi 4] 300 2401.50% Player Results
12 03.01.2016 12:45 Laura Koivunen 0 300 2387.00% Player Results
12 03.01.2016 05:06 Markus Berg 300 40 1324.00% Player Results

Ekraanipilt — ndide, 6ppejéu/Gpetaja vaade kbigi grupiliikmete trulemuste kohta, grupinimeks on valitud

EALB (vabalt valitav nimi/number) ja méngitud on LEVEL1.



